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	Ausruestung4: Schäferhund**
Heiliges Symbol 25 GM
35 KM
	Notizen4: 
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Stab (1W4)
	Rk4: 10
	TpCur4: 1
	TpMax4: 1
	W4: 0
	Z4: -1
	R4: 0
	GlMod4: -1
	Gl4: 8
	InMod4: -1
	In4: 7
	PeMod4: 0
	Pe4: 12
	AuMod4: -1
	Au4: 8
	GeMod4: 0
	Ge4: 12
	StMod4: 1
	St4: 13
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Hirte
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Geboren auf dem Schlachtfeld: Schadenswürfe (-1)
	BesFaehigk3: Der zerbrochene Stern: Patzer** (0)
	Ausruestung3: Henne**
Fläschchen, leer 3 KM
33 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Bauer*
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 16
	StMod3: 2
	Ge3: 10
	GeMod3: 0
	Au3: 12
	AuMod3: 0
	Pe3: 15
	PeMod3: 1
	In3: 14
	InMod3: 1
	Gl3: 11
	GlMod3: 0
	R3: 0
	Z3: 0
	W3: +1
	TpMax3: 3
	TpCur3: 3
	Rk3: 10
	KampfZ1_3: Mistgabel (wie Speer) (1W8)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: 
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Knappe
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 10
	StMod2: 0
	Ge2: 10
	GeMod2: 0
	Au2: 4
	AuMod2: -2
	Pe2: 13
	PeMod2: 1
	In2: 13
	InMod2: 1
	Gl2: 6
	GlMod2: -1
	R2: 0
	Z2: -2
	W2: +1
	TpMax2: 1
	TpCur2: 1
	Rk2: 10
	KampfZ1_2: Langschwert (1W8)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: 
	Ausruestung2: Stahlhelm
Fackel 1 KM
24 KM
	BesFaehigk2: Vom Blitz getroffen: Reflexwürfe (-1)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Wahrsager
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 13
	StMod1: 1
	Ge1: 11
	GeMod1: 0
	Au1: 10
	AuMod1: 0
	Pe1: 17
	PeMod1: 2
	In1: 11
	InMod1: 0
	Gl1: 10
	GlMod1: 0
	R1: 0
	Z1: 0
	W1: +2
	TpMax1: 2
	TpCur1: 2
	Rk1: 10
	KampfZ1_1: Dolch (1W4)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: 
	Ausruestung1: Tarotkarten
Eisennägel je 1 SM
29 KM
	BesFaehigk1: Der Bulle: Angriffswürfe im Nahkampf (0)


