

	Ausruestung4: Goldring, 10 GM wert
Seil, 15 m 25 KM
38 KM
	Notizen4: 
	KampfZ4_4: 
	KampfZ3_4: 
	KampfZ2_4: 
	KampfZ1_4: Langschwert (1W8)
	Rk4: 10
	TpCur4: 1
	TpMax4: 1
	W4: -1
	Z4: -1
	R4: 0
	GlMod4: 1
	Gl4: 13
	InMod4: -1
	In4: 8
	PeMod4: -1
	Pe4: 8
	AuMod4: -1
	Au4: 8
	GeMod4: 0
	Ge4: 12
	StMod4: 1
	St4: 14
	Ep4: 0
	Stufe4: 0
	Beruf4: Adeliger
	Gesinnung4: 
	Name4: 
	BesFaehigk4: Strenger Winter: Alle Angriffswürfe (1)
	BesFaehigk3: Pfad des Bären: Schadenswürfe im Nahkampf (0)
	Ausruestung3: Kräuter, ½ kg
Hammer, klein 5 SM
36 KM
	Name3: 
	Gesinnung3: 
	Beruf3: Elfischer Förster
	Stufe3: 0
	Ep3: 0
	St3: 13
	StMod3: 1
	Ge3: 14
	GeMod3: 1
	Au3: 10
	AuMod3: 0
	Pe3: 7
	PeMod3: -1
	In3: 9
	InMod3: 0
	Gl3: 11
	GlMod3: 0
	R3: +1
	Z3: 0
	W3: -1
	TpMax3: 3
	TpCur3: 3
	Rk3: 11
	KampfZ1_3: Stab (1W4)
	KampfZ2_3: 
	KampfZ3_3: 
	KampfZ4_3: 
	Notizen3: Reagiert empfindlich auf Eisen, geschärfte Sinne
	Name2: 
	Gesinnung2: 
	Beruf2: Zwergischer Steinmetz
	Stufe2: 0
	Ep2: 0
	St2: 15
	StMod2: 1
	Ge2: 12
	GeMod2: 0
	Au2: 9
	AuMod2: 0
	Pe2: 8
	PeMod2: -1
	In2: 10
	InMod2: 0
	Gl2: 11
	GlMod2: 0
	R2: 0
	Z2: 0
	W2: -1
	TpMax2: 4
	TpCur2: 4
	Rk2: 10
	KampfZ1_2: Hammer (wie Knüppel) (1W4)
	KampfZ2_2: 
	KampfZ3_2: 
	KampfZ4_2: 
	Notizen2: Dunkelsicht, Bewegungsrate 6m
	Ausruestung2: schöner Stein, 5 kg
Laterne 10 GM
28 KM
	BesFaehigk2: Von Wölfen aufgezogen: Unbewaffnete Angriffswürfe (0)
	Name1: 
	Gesinnung1: 
	Beruf1: Knappe
	Stufe1: 0
	Ep1: 0
	St1: 13
	StMod1: 1
	Ge1: 12
	GeMod1: 0
	Au1: 11
	AuMod1: 0
	Pe1: 11
	PeMod1: 0
	In1: 12
	InMod1: 0
	Gl1: 10
	GlMod1: 0
	R1: 0
	Z1: 0
	W1: 0
	TpMax1: 2
	TpCur1: 2
	Rk1: 10
	KampfZ1_1: Langschwert (1W8)
	KampfZ2_1: 
	KampfZ3_1: 
	KampfZ4_1: 
	Notizen1: 
	Ausruestung1: Stahlhelm
Laterne 10 GM
39 KM
	BesFaehigk1: Strenger Winter: Alle Angriffswürfe (0)


